Vceli tanec stoinihra
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Vcely z rodiny Divoké kvéty potrebuji vasi pomoc pti stavbé svého domova! Stadi respektovat pfirodu a
zapojit se do udrzitelnych aktivit, budete tak schopni dokoncit velké puzzle s dlem. Pomozte rodiné Divoké
kvéty a tancujte se véelami! A mimochodem, védéli jste, Ze véely umi také tancit?

Nez zacnete hrat...

Cokoli, co je dobré
pro pfirodu a je
Setrné k Zivotnimu
prostredi,
je udrzitelné.

Pfiprava hry

Cokoli, co nerespektuje
Zivotni prostredi a
ohrozuje pfirodu,
neni udrzitelné.

Nechte mensi déti, aby si postavily puzzle s ulem. Timto zplisobem se za¢nou citit zapojené do hry od za¢atku

a diky kreativnim ilustracim se budou moci ponofit do svéta vcel!

A
Hﬁf Vceli hnizdo lze pouzit ke sbéru odpadu béhem hry!
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Sestavte puzzle Ulu, kam budou umistovany Sestihranné desti¢ky v prabéhu hry. Umistéte vsechny

ot

obrdzek na prvni strané ndvodu.

Pravidla hry

HAZENI KOSTKY A SBIRANI DESTICEK. Hra se hraje po sméru hodinovych rucicek a

zacina nejmladsi hracé. Hra¢ musi nejprve hodit kostkou, a poté musi sebrat jednu
z Sestithelnikovych desti¢ek, které lezi kolem prazdného ulu. Barva desticky musi
odpovidat barvé, kterd byla vrzena na kostce.

POZOROVANI A NAPODOBOVANI. Hra¢ musi napodobit akci zobrazenou na

desticce, aniz by ukazal tuto desticku ostatnim hracdm. Pfi
napodobovani/pantomimé nesmi hrac fict ani jediné slovo! Skupina hract ma tfi pokusy
na uhodnuti napodobované akce. Pfed poskytnutim jakékoli odpovédi se skupina poradi
a vybere mluvciho, ktery bude odpovidat. Spoluprace je zakladem v této hie! Pokud nelze
napodobovanou akci uhodnout, desticka je ztracena a musi byt vhozena zpét do vceliho
hnizda. A co kdyZ skupina uhodne napodobovanou akci? Po rychlé konzultaci, zda je akce
povazovana za udrzitelnou, se skupina shromazdi, napocitd do tfi a spolecné zvola
,UDRZITELNE“. Pokud tomu tak neni, a akce je povaZovana za $kodlivou pro Zivotni
prostredi, hraci se musi shromazdit, napoéitat do tfi a spole¢né zvolat ,NEUDRZITELNE*.

ad

V pripadé potreby si hrac, ktery je na fadé, mlze vybrat ze skupiny pomocnika,
se kterym se bude radit a délat pantomimu.

9 MONITOROVANI UDRZITELNOSTI A NAPLNENI PUZZLE SULEM DESTICKAMI.

Pomoci signalizaéni ,placacky” hrac pak informuje skupinu o vysledku svého tahu.
Je-li odpovéd spravna a akce je udrzitelna, desticce je povolen vstup a lze ji umistit do ulu.
Pokud je odpovéd spravna, ale akce neni udrZitelnd, desti¢ka je vyfazena a vracena do
v€eliho hnizda za doprovodu hlasitého bzukotu celé skupiny. Ve skuteénosti v¢ely pouzivaji
bzukot ke vzdjemné komunikaci, predavani informaci a zejména kvarovani pred
nebezpedim! Pokud je odpovéd nespravna, desticka bude povaiovana za ztracenou a
budou odhozena do vceliho hnizda. Ve hfe poté pokracuje dalsi hraé. Cilem hry je pomoci
rodiné Divoké kvéty naplnit ul Sestihrannymi destickami se véelkami zaneprazdnénymi

provadénim udrzitelnych akci.

PFi hadani napodobované akce neexistuje pouze jedina odpovéd - vyména staré
zarovky zcela jisté umoznuje usetfit energii - takZe v tomto pripadé by obé odpovédi
byly platné a spravné (vyména Zarovky i Uspora energie)!

121 Sestihranné desticky kolem ulu a ujistéte se, Ze jsou ulozeny ndhodné barevnou stranou nahoru. Viz
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VCELI TANEC!

Hra¢, ktery si vybral desti¢ku VCELI TANEC (Bee Dance), musi zastavit hru a
nasadit si Uchvatnou korunu vceli krdlovny. A tanec muZe zacit! Ve volné
| prirodé divoké vcely skute¢né tanci dokola, aby dali ostatnim véeldm védét, kde
' najdou potravu. Na druhou stranu vceli kralovna opousti Ul jen v obdobi pareni
' ahrag, ktery si vybral desti¢ku VCELI TANEC (Bee Dance), musi vymyslet kratkou
choreografii sloZzenou z alespon 10 pohybd, které budou muset vsichni ostatni
hraci pozorné sledovat, protoze ve svété vcel je tfeba se pfi tanci také vzajemné
koordinovat! V¢eli krdlovna miizZe zdrZzet ¢as pocitdanim nebo tancem na tény
pisné, kterou ma rada, pfi pouZivani jakéhokoli domdciho elektronického
zarizeni (mobilu, tabletu nebo pocitace). Svobodné se vyjadfujte a popustte uzdu své fantazii! Tancete jako
pratelé z rodiny Divoké kvéty! KdyzZ je skupina hracd spokojend s vysledkem kratké spole¢né choreografie,
muze hrac¢ s korunkou ukoncit véeli tanec pridanim pfrislusné desticky do skladacky ulu a timto zplsobem
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prispéje k jeho stavbé.

Konec hry

Hra konci v okamziku, kdy je velké puzzle Ulu zcela vyplnéno destickami. Hraci musi viechny
desticky v puzzle Ulu zkontrolovat, zda predstavuji udrzitelné akce (a proto maji zelenou nalepku),
nebo jsou to vceli tance. VSechny akce s cervenou ndlepkou, které zobrazuji neudrzitelné
jednani/¢innosti poskozujici Zivotni prostredi, maji byt ze stavby vceliho Glu vylouceny a z nasich
kazdodennich aktivit také! Jakmile bude mise splnéna, bude Ul kompletni. Nejmladsi hrac¢ pak musi
nosit korunu véeli kralovny, aby vSichni hraci a rodina Divoké kvéty mohli odletét za horizont a
objevovat novd mista. Stejné jako roj v€el na jatfe musi vSichni hraci krouzit kolem vceli kralovny,
aby ji ochranili. A zatimco skupina s kralovnou zUstava uprostred, odlétaji ostatni za hlasitého
bzuceni do jiné mistnosti, kde bude postaven Ul béhem pfisti hry. Tak na co ¢ekate? Uz jste si vybrali
mistnost, kde budete hrat pristé?

Hra obsahuje: puzzle Glu, 35 Sestihrannych dlazdic/desticek, korunu véeli kralovny, dfevénou kostku, vceli
hnizdo/ul, signalizaéni ,placacku”, navod.

Kod: LT22945
Material: tvrzeny papir, dfevo.
Baleno v papirové krabici.

Vyrobeno v Itdlii firmou Educational S.r.l., Teramo.

Toypex s.r.o.
V PUstkach 462

AVarovénl': Neni vhodné pro déti mladsi 3 let.

Obsahuje malé &4sti, které mohou byt polknuty. Zédné 252 41 Dolni BfeZzany
z €asti nevkladejte do Ust. PouZivat pod dohledem DIC: CZ44012853
dospélé osoby. Vyrobek a jeho zpracovani odpovida info@toypex.cz

normé EN 71 o ,,bezpecnosti hracek”.
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