Wiro Zabavna anglictina

karetni hra

Karetni hra inspirovana materialem pouzivanym ve Skolach Maria Montessori kombinuje silu pozorovani, rychlosti a
zabavy. Hra je urcend pro 2 aZ 4 hrace.

Pravidla hry

Po zamichani bali¢ku poloZte 4 karty na stll a rozdejte 3 karty kazdému hraci. Hru zacina nejmladsi hrac, hraje se po
sméru hodinovych rucicek, hraci se postupné stfidaji ve hife. Kazdy hrac polozi jednu ze svych karet s cilem ziskat jednu
z karet na stole se stejnym obrazkem. Pokazdé, kdyz se hrac chysta polozit kartu, musi ,zavolat kartu” tim, Ze nahlas
vyslovi slovo na karté, napfiklad , pes”, ,mi¢“ nebo ,pomeranc”. V tomto okamziku, pokud je na stole karta odpovidajici
té, ktera byla vyvolana, mohou se ji pokusit ziskat i vSichni ostatni hraci. Pokud se karta shoduje s jednou z karet na
stole, mlze ji hrac, ktery je na tahu, ziskat, pokud se ji dotkne jako prvni ze vSech hracu. Jinak dvojice karet pfipadne
soupefi, ktery je nejrychlejsi. Po zahrani 3 karet se rozdaji dalsi 3 a hra pokracuje.

Na konci hry si kazdy hrac spocita, kolik ma karet a kdo jich ma nejvice, vyhrava. Vsechny shodné karty, které zistaly
na stole, pfipadaji hraci, ktery vyhral posledni kartu. Pokud ma jeden hrac ve svém bali¢ku karet vSechny karty z jedné
kategorie (naptiklad pes, kocka, krava a kin, které vsechny patfi do kategorie ,zvife”), ziskava tento hrac¢ bonus 8 bodd,
které se pripocitaji k poctu karet, které ma. TakZe pokud md hrac naptiklad 16 karet, k tomuto Cislu se pficte 8
bonusovych bodl a konecné skore je 24 bodd.

Hra obsahuje: 48 karet.
Kéd: LT22501
Material: papir.

Baleno v papirové krabici.

Vyrobeno v Italii firmou Educational S.r.l., Teramo.
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